S| Coach regatta Gdynia 3-4 maja

4 wysScigi dziennie, w sumie 8 wyscigow

Godzina pierwszego sygnatu ostrzezenia bedzie podawana rano kazdego dnia przed
zejsciem

Jedna odrzutka, jezeli bedzie 4 lub wigcej wyscigow

Planowany czas wyscigu 20-30 minut

Przerwa miedzy wyscigami 15 minut od pierwszej tédki na mecie do sygnatu
ostrzezenia

Procedura 5 minut, gwizdki powinny by¢ co minute, ale mogg nie by¢, zakaz bycia
przy pontonie na 4 minuty

Znaki startu nie bedg przestawiane po 4 minutach do startu

Falstarty - flaga U - dwa generaty z rzedu w tym samym wyscigu i jest czarna na
trzeci start i kazdy kolejny do tego wyscigu, 3 todki lub wiecej na falstarcie to juz
generat

Ponton komisji bedzie stat obok prawego znaku startu i dotykanie go liczy sie jak
dotknigcie znaku, ma by¢ tam dla niego miejsce na manewry w ciggu ostatniej 1min
do startu

Protesty - macie robi¢ kétka za bojki i sytuacje protestowe, trenerzy bedg dawac
20tte za 42, protesty rozstrzygane na brzegu

Flaga O - jezeli August wisi wiekszo$¢ czasu w pasach balastowych to jest te 10knt i
jest flaga O

Trasa: dwa kétka, pomaranczowa jedynka, bramka zoita, prawa bramka (patrzac z
dotu) jest PINem, prawy koniec linii startu jest szara bojka, meta ponizej startu dwie
z6Mte bojki. Zeby wejs¢ na mete trzeba oming¢ prawa bramke (patrzac z dotu)
S-1-2A/2B-1-2B-F

Schemat trasy na stronie nizej






