Zasady gry terenowej ,,Na trOPPie Gizyckich tajemnic ”

1. Nagrodg dla zwycieskiej druzyny jest pompowane koto do ciggniecia za motoréwka
SPINERA Flight 3, wiec druzyny muszg mie¢ $wiadomos$¢ o trudnosci w ,podzielnosci”
nagrody!

2. Druzyny musza sktadac sie z minimum 3 zawodnikow uczestniczacych w regatach.

3. Kazda grupa musi posiada¢ minimum jednego dorostego opiekuna, ktéry
obejmuje/obejmujg odpowiedzialnos¢é nad mitodziezg w trakcie trwania zabawy.

4. Surowo zabronione (pod grozbg DSQ) jest dzielenie si¢ zadaniami przez druzyne. Kazda
druzyna musi udokumentowaé obecnos¢ wszystkich uczestnikdw na danym punkcie
wspolng fotografia.

5. Punkty nie posiadajg oznaczen, tylko opis. Nalezy poprawnie je zidentyfikowac.

6. Czas Gry to 120 minut, za kazdg minute przekroczenia doliczany jest pkt karny. Czas
bedzie liczony dla kazdego zespotu odrebnie.

7. Start zabawy spod gtéwnego masztu portowego, druzyny wyruszajg w odstepach 5-cio
minutowych. Pierwszg druzyne zapraszamy do startu 30 minut po zakonczeniu czasu
protestowego.

8. W przypadku remisu punktowego liczy sie czas pokonania trasy od wyjscia do powrotu
catej grupy.

9. Nie jest obowigzkowe ,zaliczenie” wszystkich punktow. Punkt zaliczany jest pod
warunkiem poprawnej odpowiedzi na pytanie/zadanie z danego punktu.

10. Oznaczenie punku nie jest jednoznaczne z jego ,wagg”, oznaczenie ,wagi” jest na koncu
opisu danego punktu.

11. Zakohczenie gry odbywa sie w biurze regat, gdzie spisywany jest czas powrotu
ostatniego cztonka druzyny.

12. Telefon ,do przyjaciela” - Marta Szewczak 696420839

Powodzenial!
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