Zasady gry terenowej ,,Na trOPPie Gizyckich tajemnic ”

1. Nagrodga dla zwycieskiej druzyny jest pompowane koto do ciggania za motorowkg SPINERA Flight 3, wiec
druzyny muszg mieé¢ Swiadomos¢ o trudnosci w ,,podzielnosci” nagrody!

2. Druzyny muszg sktadac sie z minimum 3 zawodnikéw uczestniczgcych w regatach.

3. Kazda grupa musi posiada¢ minimum jednego dorostego opiekuna, ktéry obejmuje/obejmujg
odpowiedzialno$¢ nad mtodziezg w trakcie trwania zabawy.

4. Surowo zabronione (pod grozbg DSQ) jest dzielenie sie zadaniami przez druzyne. Kazda druzyna musi
dokumentowa¢ obecnosé wszystkich uczestnikdw na danym punkcie wspdlng fotografia.

5. Punkty nie posiadajg oznaczen, tylko opis. Nalezy poprawnie je zidentyfikowac.

6. Czas Gry to 120 minut, za kazdg minute przekroczenia doliczany jest pkt karny. Czas bedzie liczony dla
kazdego zespotu odrebnie.

7. Start zabawy spod gtdwnego masztu portowego, druzyny wyruszajg w odstepach 5-cio minutowych.
Pierwszg druzyne zapraszamy do startu 30 minut po zakoriczeniu czasu protestowego.

8. W przypadku remisu punktowego liczy sie czas pokonania trasy od wyjscia do powrotu catej grupy.

9. Nie jest obowigzkowe ,zaliczenie” wszystkich punktéw. Punkt zaliczany jest pod warunkiem poprawne;j
odpowiedzi na pytanie/zadanie z danego punktu.

10. Oznaczenie punku nie jest jednoznaczne z jego ,wagg”, oznaczenie ,wagi” jest na koncu opisu danego
punktu.

11. Zakonczenie gry odbywa sie w kasie portowej Ekomariny, gdzie spisywany jest czas powrotu ostatniego
cztonka druzyny.

12. Telefon ,,do przyjaciela” - Rafat Ciechanowicz: 503157851

Powodzenial


https://allegro.pl/moje-allegro/zakupy/kupione/6a9c1d45-d5b2-34e1-811d-08e5c7230a5d/oferta/a8ae5710-72aa-11f0-bf85-597be36e04b3

1. Mark Sekacze — 2P
lle kosztuje kg sekacza na masle
2. Kosciot Ewangelicki — 5P
,Qizycko” w XV i XVI wieku:
3. Amfiteatr Twierdzy Boyen — 8P
Resztki napisu na kaponierze to:
4. Most Obrotowy — 7P
Rok kwaterowania gen Jana Henryka Dgbrowskiego w Gizycku
5. Wieza Cisnien — 4P
Napis z ,czapki” zabytkowego hydrantu:
6. Pomnik nad brzegiem kanatu — 9P
Trzy drzewa po drugiej stronie kanatu to
7. Brama bytego zaktadu RZGW — 1P
Obecna nazwa zaktadu to:
8. Lodowisko — 6P
Koszt ostrzenia tyzew:
9. Park Matpi Gaj— 3P
Zdjecie biblioteki
(zatacznik fot. np. w telefonie)
10. Krzyz Sw. Brunona — 10P
Co symbolizuje , kamienna muszla”
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