sRegaty o Puchar Jezior Chmielenskich
Mistrzostwa Pomorza w klasie Cadet”

Chmielno 11-12.07.2026r.

INSTRUKCJA ZEGLUGI
Organizator :
GKS Damroka Chmielno

1. PRZEPISY
1.1 Regaty beda rozgrywane zgodnie z Przepisami Regatowymi Zeglarstwa’ World Sailing.

1.2 Dodatek T "Arbitraz" oraz P majg zastosowanie.

1.3 W przepisach niniejszej Instrukcji Zeglugi: _
[DP] - oznacza przepis, do ktérego stosowana jest kara zgodnie z PRZ Wstep - Adnotacja.
[NP] - oznacza przepis, naruszenie ktérego nie stanowi podstawy do protestu przez jacht.

2. KOMUNIKACJA Z ZAWODNIKAMI
Komunikaty dla zawodnikoéw bedg umieszczane na platformie internetowej upwind24.
Biuro regat znajduje sie pod sceng w hangarze.

3. ZMIANY W INSTRUKCJI ZEGLUGI
Wszystkie zmiany w instrukcji zeglugi bedg ogtaszane nie pdzniej niz 2 godziny przed
planowanym startem do wyscigu.

4. PROGRAM REGAT
4.1 Planuje sie rozegranie 7 wyscigow
4.2 Wyscigi planowane sg jak ponizej:

Termin Wyscigi | zgtoszenia | Czas sygnatu ostrzezenia, inne
Sobota 11.07.2026r. Sprawdzanie 09:00 - 10:00
dokumentéw
_ 11:30
Pierwszy Nastepne wyscigi zaraz po zakonczeniu
wyscig pierwszego wyscigu.
Przewiduje sie rozegranie 4 wyscigow.
Niedziela 12.07.2026r. Kolejne 10:45
WYSCigi Nastepne wyscigi zaraz po zakonczeniu
pierwszego wyscigu dnia.
Przewiduje sie rozegranie 3 wyscigow.
Zakonczenie regat 15:00

4.3 Wyscigi nierozegrane w danym dniu mogg zostac¢ rozegrane w kolejnym dniu.
4.4 Ostatniego dnia regat zaden sygnat ostrzezenia nie zostanie podany pézniej niz o
godzinie 13.30.

5. FLAGI KLASY
Flaga klasy Cadet: bedzie flaga na biatym tle czarne C.
Flaga klasy Open: bedzie flaga ,O” na biatym tle.
Flagg klasy Optimist: bedzie flaga na biatym tle ze znakiem klasy.



6. TRASY

6.1 Trase regat okreslajg Zatgczniki 1 do niniejszej Instrukcji Zeglugi.

7. ZNAKI

7.1 Znakami beda, boje koloru zottego w ksztatcie stozka.

7.2 Znakami linii startu bedzie statek Komisji Sedziowskiej na jednym koncu linii startu i boja
walcowa pomaranczowa po lewej stronie linii startu.

7.3 Znakami linii mety bedzie statek Komisji Sedziowskiej na jednym koncu linii startu i boja
z biato czerwong flagg po lewej stronie linii mety.

8. START

8.1 Starty do wyscigéw przeprowadzone bedg zgodnie z PRZ 26.

8.2 Jacht, ktory wystartuje pdzniej niz 4 minuty po sygnale startu bedzie klasyfikowany jako
DNF. Niniejszy punkt zmienia przepisy PRZ35, A4 i A5.

8.3 Znakami linii startu bedzie statek Komisji Sedziowskiej na jednym koncu linii startu i boja

walcowa pomaranczowa po lewej stronie linii startu.

9. ZMIANA NASTEPNEGO BOKU TRASY
Zgodnie z PRZ 33.
Brak kursu kompasowego nie stanowi podstawy do prosby o zadoscuczynienie (zmiana
przepisu 33).

10. META
Znakami linii mety bedzie statek Komisji Sedziowskiej na jednym koncu linii mety i boja z
biato czerwong flagg po lewej stronie linii mety.

11. LIMIT CZASU
Jachty, ktore nie ukoncza wyscigu w czasie 15 minut po pierwszym jachcie swojej
klasy bedg sklasyfikowane jako DNF bez rozpatrywania. Zmienia to PRZ 35,A 5.1 i A5.2.

12. ROZPATRYWANIE

12.1 Formularze prosby o rozpatrywanie dostepne w biurze regat. Protesty i prosby o
zadosc¢uczynienie lub wznowienie rozpatrywania muszg by¢ dostarczone do biura regat
w stosownym limicie czasu.

12.2 Dla waznosci protestu obowigzuje powiadomienie o zamiarze protestowania statek
komisji regatowej mozliwie jak najszybciej po ukonczeniu wyscigu bez jakiekolwiek
kontaktu z trenerem, rodzicami, itp. Niniejszy punkt zmienia PRZ 60.3.

12.3 Limit czasu sktadania protestéw wynosi 45 minut po ukonczenia przez ostatni jacht
ostatniego wyscigu w danym dniu.

12.4 Zestawienie protestow bedgce informacjg dla zawodnikow o terminie rozpatrywania
oraz, czy sg strong lub swiadkiem w protescie, wywieszane bedzie w ciggu 15 minut po
zakonczeniu limitu czasu sktadania protestow. Rozpatrywanie odbywac bedzie sie w
biurze regat.

12.5 Zawiadomienie o protestach sktadanych przez komisje regatowg lub komisje
protestowg bedg wywieszane celem poinformowania zawodnikéw zgodnie z
przepisami 60.2(b)4.

12.6 Ostatniego dnia regat limit czasu sktadania protestéw wynosi 30 minut po ukohczenia
przez ostatni jacht ostatniego wyscigu.

13. PUNKTACJA

13.1 Zastosowanie ma System Matych Punktéw zgodnie z dodatkiem A PRZ.

13.2 Przy rozegraniu 3 wyscigdw wynikiem punktowym bedzie tgczna suma punktéw ze
wszystkich wys$cigow.

13.3 Gdy zostato zakonczonych 4 lub wiecej wyscigow, wynikiem punktowym jachtu w serii
bedzie tgczna suma jego punktow ze wszystkich wyscigow z odrzuceniem najgorszego
wyniku.

13.4 Regaty zostang uznane za wazne po rozegraniu 1 wyscigu.



14. ZASTRZEZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI [DP][NP]

14.1 Organizator i Komisja regatowa nie przyjmuje zadnej odpowiedzialnosci za uszkodzenia
sprzetu lub zranienia osob lub za Smierci, wynikte w zwigzku z regatami, przed ich
rozpoczeciem, podczas ich trwania lub po regatach. Zadna z czynno$ci wykonana lub
niewykonana przez Organizatorow, nie zwalnia uczestnikéw regat od ponoszenia
odpowiedzialnosci za jakgkolwiek szkode spowodowang przez zawodnika lub jego

jacht, wynikajacg z udziatu w regatach.
14.2. Kierownicy i trenerzy ekip sg zobowigzani do kontroli ilosci wyptywajgcych i

powracajgcych zatdg do portu. Wszelkie watpliwosci dotyczgce braku zatogi
natychmiast nalezy zgtaszac¢ KS.

15. ZMIANA ZALOGI LUB WYPOSAZENIA [DP]

Zmiana zawodnika jest niedozwolona bez uprzedniej pisemnej zgody komisji regatowe;j i
komisji protestowe;j.

Wymiana uszkodzonego lub utraconego wyposazenia jest niedozwolona bez zgody Komisji
Regatowej. Prosby o wymiane muszg by¢ skladane do komisji przy pierwszej nadarzajacej sie
okazji.

16. PRAWA DO WIZERUNKU
Zgtaszajac sie do regat zawodnicy, trenerzy i osoby towarzyszgce wyrazajg zgode na

bezptatne wykorzystanie swego wizerunku przez organizatoréw i sponsoréw podczas
zdje¢, filmow i innych reprodukcji w czasie trwania regat oraz we wszystkich materiatach

dotyczgcych regat.

Sedzia Gtowny Regat
Rafat Kranciszewski



Zatgcznik nr 1

SZKIC TRASY REGAT

TRASA

OPTIMIST
Start-1-2-3 - Meta
CADET, OPEN
Start-1-2-3 -1-3-Meta
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